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1. DESIGNER OPBOUW

De Designer software is opgebouwd uit allemaal panelen welke ‘windows’ genoemd worden, deze windows
zijn vrij is te stellen. Er kan gewerkt worden met tabbladen. Deze windows zijn ook weer af te sluiten door op
de X te drukken.

De windows kunnen ingedeeld worden door ze op een andere plek op het scherm te slepen.

Sommige windows worden verticaal zichtbaar aan de linker of rechterzijde van het scherm.

Workgroup -

Weer andere worden als een nieuw tabblad zichtbaar.

|iﬁml () Conditionsl

De instelling zijn te resetten via Window -> Reset Pane Positions
Reset Pane Positions  Ctrl+Shift+F12
Close All

Toolbar
Status Bar
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2. IP-CONFIGURATIE

Om verbinding te kunnen maken met het Helvar systeem moet eerst uitgelezen worden in welke IP-reeks het
systeem zit om de laptop te kunnen verbinden.

A. UITLEZEN HUIDIGE IP-ADRESSEN ROUTERS
Stap 1:
- Open Designer

Stap 2:
- In het tabblad Routers staat een overzicht van alle aangesloten routers op het netwerk.

01025432 Channels Vew : Workgroup

No channels

[fisuomi= | [ameraisLinoreo -] [imaoo =

1025432
255000
0000
2552552550

e = Croeconn

Rouer 510 2629 o |02 s | 02403 2005|546

T Bij S/W Version is te zien op welke

, softwareversie de routers draaien.

B. IP CONFIGURATIE LAPTOP/PC
Stap 1:
- Gavia Start naar Configuratiescherm en kies Netwerkcentrum

Stap 2:
- Klik in het linker menu op Adapterinstellingen wijzigen.
- Indit menu is het mogelijk de instellingen van uw netwerkpoorten in te stellen.

Stap 3:
- Dubbelklik op de verbinding waarop de routers zijn aangesloten

(5 B & » Configuratiescherm b Netwerk en interet b Netwerkverbindingen | ¢ | Zoeken in Netwerkverbindingen 2
O - Dit uitschakelen met deze i » g~ O @
= | Bluetooth-netwerkverbinding 2 ™~ Draadloze netwerkverbinding "~/ Draadloze netwerkverbinding 2
Niet verbonden -~ taogroep.local Niet verbonden
X B Bluetooth Device (Personal Area . i Intel(R) Dual Band Wireless-AC72.. 3§ ol yicrosoft virtual wiri Miniport A...
™| Draadloze netwerkverbinding 3 ™,/ LAN-verbinding — LAN-verbinding 2
Niet verbonden Netwerkkabel niet aangesloten *& Uitgeschakeld
X allll vicrosoft virtual wiri Miniport A.. |3 @ Intel(R) Ethenet Connection (3) I2.. @ (isco Systems VPN Adapter for 64...

T Gebruik alleen een bekabelde verbinding voor programmeerwerkzaamheden waarbij de Firewall het beste
uitgezet kan worden.
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Stap 4: Stap 5:

- Klik op Eigenschappen - Selecteer Internet Protocol versie 4(TCP/IP4) en
B Status van Ethemet 16 X kllk Op ElgenSChappen
Algemeen @ Eigenschappen van Ethemet 16 X
Verbinding Netwerken Delen
IPv4-connectiviteit: Geen netwerktoegang
Verbinding maken via:
IPv6-connectiviteit: Geen netwerktoegang
R Ingeschakeld (5 D-Link DUB-1312/1332 USB3.0to Gigabt Ethemet Adapi

Tijdsduur: 00:00:14
i | Confgureren...
Snelheid: 100,0 Mbps

Deze verbinding heeft de volgende onderdelen nodig:

ECIienI voor Microsoft-netwerken -
:? Bestands- en printerdeling woor Microsoft-netwerken
THDNE LightWeight Fiter
Activiteit E?Qos-pakketp\anne(
- we=P> ¥ _, intemet Protocol versie 4 (TCP/1Pv4)
Verzonden —— &! ——  Ontvangen [0 s Microsoft-protocol voor netwerkadapter-muttiplexor
e . Stuurprogramma voor Microsoft LLDP-protocol W
Pakketten: %1 | ] < >
Installeren.. Werwijderen
| @Eigenscheppen | | @Litschakelen | | Problemen vaststellen | Beschriving

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. Het
standaardprotocol voor WAN-netwerken dat communicatie

mogelijk maakt met andersoortige, onderling met elkaar
verbonden netwerken

Stap 6:
- Kies: Het volgende IP- adres gebruiken
- Pas het IP-adres en het Subnetmask aan binnen de reeks van de routers

Eigenschappen van Internet Protocol versie 4 (TCP/IPv4) X
Algemeen
IP-instelingen kunnen automatisch worden toegewezen als het netwerk

deze mogelijkheid ondersteunt. Als dit niet het gevalis, dient u de
netwerkbeheerder naar de geschikte IP-instelingen te vragen.

O Automatisch een IP-adres laten toewijzen

(®) Het volgende TP-adres gebruiken:

P ——
Snemaser e
—— [ —

Automatisch een DNS-serveradres laten toewijzen
(® De volgende DNS-serveradressen gebruiken:

P ———
oo [

[Jinstelingen tijdens afsluiten valideren I Geavanceerd... 1

o] [ somuteen |

Stap 7:
- Klik op OK en sluit alle vensters

Stap 8:
- Herstart Designer om alle netwerkwijzigingen door te voeren
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3. INSTELLEN VAN ROUTERS EN INLOGGEN

Het instellen van routers moet gebeuren voordat er een project geprogrammeerd wordt. Eventuele wijzigin-
gen aan IP-adressen in reeds geprogrammeerde routers kan voor storingen aan een werkend systeem
zorgen.

A. WIJZIGINGEN VAN ROUTER-EIGENSCHAPPEN
Stap 1:
- Verander de Usermode naar Advanced E_

Stap 2:
- Klik op één of meerdere routers in het tabblad Routers en ga naar het tabblad Properties
- Onder View in de menubalk zijn de Properties weer te openen

@ Workgroup - Designer - o X

i File Edit View Insert Tools Wizards Window Help

] oo v

Address @102543.2 Channels View : Workgroup
D 10

Version Unknown Ho channels
Description 910 - Digidim Route

Name Varies

Software Version | 5.46
GTIN Code 05030757009103

[Ausuar = | [aumesadua noros -

Status Time skew between
Information Connection integrity
Virtual False

|1 Discovery & IP Settings
Serial Number 22629
Router Id 22629

Workgroup Name  New Router
Hardware Revision 1

FRAM Size %)
LPC Version 435

|51 IP Settings
Address 1025432
Subnet Mask 255.0.00
Gateway 0000
Cluster Mask 255.255.255.0
Cluster Comms Port 60005
Cluster ID 1025430

Cluster Member 1D 0.0.0.2
Broadcast Discovery Enable

o

Ll SceneTable] = Channci Groph |

i Routers - X
B Status. ‘ Workgroup Name Description ‘ Smihnbxl D | IP Address | Integrity ‘ Time. 5/W Version
3 ® New Router Router 910 22629 22629 1025432 s W 024037122054 | 546

[

K|

2

1P

< >
| NAEDE Routers|
Offline _Editor
Stap 3:

- Wijzig de gegevens van de router(s)

Stap 4:
- Bevestig de wijzigingen door te bevestigen met m Hierna zullen de routers herstarten

Stap 5:
- Wacht tot de routers weer terugkomen in het tabblad Routers en controleer de wijzigingen

T Bijidentieke benaming van de workgroup vormt zich één project. Als er een afwijking in deze benaming zit

worden er twee of meerdere projecten gecreéerd.
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B. INLOGGEN OP DE WORKGROUP
Stap 1: Workgroup - Designer
- Klik op Go Online ' File Edit View Inset Te

Stap 2:
- Kies de juiste Workgroup
- Kies de juiste Network Interface

Connect to Workgroup ? #

Entekrgthe name uhfg:e workgroup or select the workgroup from the list of available

workgroups to which you want to connect.

Available Systems: Name Routers  Type Version

Mew Router 1 Workgroup  5.4.6

Connect to Workgroup | TaoGroup ‘

Network Interface: |10‘254‘254. 102 - Ethernet 16 ~ " C]

Synchronise Time

- . . . ..

Comnect aver VPN O Door Synchronise Time aan te vinken wordt de tijd
van de laptop/pc overgezet op de routers binnen de
workgroup

Stap 3:

- Let op of de onderstaande twee afbeeldingen onder in het scherm netjes doorlopen. Als dit niet gebeurt is
er waarschijnlijk iets mis met de IP-instellingen.

Discovering Routers ™ Caching ||

C. UPDATEN ROUTERS
Stap 1:
- Open het tabblad Routers

Stap 2:
- Verander de Usermode naar Pro E-‘

Stap 3:

- Rechter muisklik op een router > Update Software — P =
: mmﬁwamu password to

Stap 4:

- Vul het wachtwoord hydrogen1066 in en druk op OK. Enterpassword [| ]

Stap 5: |

- Klik op de te updaten router(s] en vervolgens op Update.

Stap 6:
- Wacht tot de router herstart is (de router zal tijdelijk uit het venster verdwijnen) en druk daarna op Close

Helvar | Lighting Controls B.V. 7
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4. COMPONENTEN OVERVIEW EN RAPPORTAGE

Bij de eerste inlog worden alleen de componenten weer gegeven die online zijn. Bij het inloggen op een
bestaand systeem kunnen er ook foutmeldingen op de reeds geprogrammeerde armaturen zichtbaar zijn.

A. OVERVIEW VAN DE AANGESLOTEN COMPONENTEN
Stap 1:
- Open het Devices tabblad

[Gsiawi = | (il inows <] [0 v~

1025432
255000
0000
2552552550
50005

i Scene Table] & Channel Gragh |

i Routers v ax
e S S

T — T |
3 ® MNew Router Router $10 2629 2629 1025432 s B 024037 12402054 | 546

9

H

2

3

Al 88 Routers.
Stap 2:

- Klik op de + tekens om de boomstructuur te openen. Devices zijn niet te verwijderen zolang ze online zijn

T Storingen of meldingen worden voor de componenten weergegeven met de volgende symbolen:

The router, subnet or device in the Real Workgroup is missing and
is therefore virtual.

! Device is faulty.

v Virtual device.

! Lamp failure.

b The item is currently being synchronised.

e The item needs to be synchronised.

. The router is not synchronised. To resynchronise, go offline, and
then go online.

Helvar control gear sends its type name to the router. However,

[#] some older models of control gear do not support this feature, so
they are shown as generic in the Devices view.
] The router, subnet or device in the Real Workgroup is disabled.
& The device is set to be called at start-up.
(] The device is set to be disabled at start-up.
¢  The router is saving to flash memory.
8 Helvar | Lighting Controls B.V.
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Naast het uitlezen van de huidige status via de Device-tree zijn er meerdere mogelijkheden om een rap-

portage uit te draaien van de huidige status van het systeem.

B. RAPPORTAGE
Stap 1:
- Via Tools in de menubalk zijn er diverse rapportages te genereren:

- System Diagnostics Report voor alle foutmeldingen binnen het systeem

- Grouping Report om alle gegevens per groep te zien

Tools | Wizards Window Help

System Diagnostics Report...
Grouping Report...

Devices Report...

- Device Report voor alle aangesloten componenten Emergency Report..

- Emergency Report voor de rapportage van de noodverlichting Options...
Stap 2: B icm et -
- Open het tabblad Reports, aan de linkerzijde naast Devices : File Edit
- Door op (48 te klikken blijft hij in beeld
Stap 3: 2l =B3 L
- Rechter muisknop op één van de reports geeft de mogelijkheid om op te slaan H 7 O

L | E
C. POLLING DALI-LIJN UITLEZEN ! Devices -7
Stap 1: = BE Voorbeeld [RC:1][LRC:0]
. 5 am 1/1 Voorbeeldrouter & 10.254.0,1
- Open het Devices tabblad 5 o
+ &8 Groups @ | Export
(-} Condition{ ¥ History

Stap 2: i o] Routing Er Insert ,
- Kies de DALI-lijn (DALI Subnet) waar de B =0 Scheduler) . N copy

polling van uitgelezen moet worden. Rename

Filter by Selected ltemn

Stap 3: Eroperties

- Rechter muisklik -> History

Stap 4:

- Bekijk de gewenste gegevens in het nieuw geopende tabblad | 44 DALI Subnet @ 10.254.0.1.1

Stap 5:

- Pauzeren, opslaan en leeg maken kan aan de linkerzijde van dit venster

D. EVENT LOG
Stap 1:
- Openin menubalk View de Event log

Stap 2:
- In het geopende tabblad zijn alle acties in het systeem uit te lezen

Stap 3:

B % | =

- Pauzeren, opslaan en leeg maken kan aan de linkerzijde van dit venster s
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E. AUTOMATISCH OPSLAAN LOGFILES
Stap 1:
- Open de Options onder menu Tools

Stap 2:
- Verander de ‘Logging to window only’ velden naar 'Logging to window and file’

Stap 3:
- In de bovengenoemde ‘path’ zal nu een map staan, hierin worden de logfiles in .CSV formaat geplaatst

Stap 4:
- Klik op Ok
1 0 Helvar | Lighting Controls B.V.
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5. IDENTIFICEREN, HERNOEMEN EN ADRES WIJZIGEN

In de Workgroup verschijnt een lijst met alle aangesloten e e
componenten. In de volgende stap dienen alle componenten 3 83
geidentificeerd te worden zodat u weet waar alle armaturen, P il $
. - | I~ -\ G
sensoren etc. zich bevinden. — Q%ng‘ BaN ) 3
| % O [ a.tIIr.:/z] 3
Gebruik een plattegrond met aanduiding voor sensoren en —lhudf AT T8I i\i.:.::wl lh.;m?
SHEHEPRCIEE R RS EE
armaturen. ima Yy §
g B3 g
A. IDENTIFICEREN | [ LY (3
i Lh -—mEn Ay atord m"_

Stap 1:
- Kies in de menubalk View Identify of druk op F3

Stap 2:
- Selecteer een component in het Devices scherm. Er worden verschillende mogelijkheden gegeven om te
identificeren

Cancel Toggle Or Flash

Off

Broadcast Max.

i Identify - X i Identify - X i Identify - X
Device Device Device
The Router will Use the buttons Use the buttens
flash its LEDs below to select below to select
910 - Digidim Router @ 10.25 until you cancel DALI Subnet @ 10.254.3.2.1 the LC30-E-DA @ 10.2543.2.1.6 the
the identification identification
identification. style style
Identification Style Identification Style Identification Style
Cancel Toggle Or Flash Maximum Maximum
Minimum Minimum

Cancel Toggle Or Flash

Off

Apply Name and/or Group (F7)

Broadcast 30 % = Settings
Update Rate 1s
Broadcast Off Group
) Settings MName
Update Rate 1s Identify Relays Falze
Identify Relays False

Identify functie afgesloten

T Zolang het Identify-tabblad geopend is blijft de functie actief. Door het tabblad te sluiten wordt ook de

Stap 3:
- Klik op Toggle or Flash

Voor een DALI-router:
- De status leds beginnen te knipperen
Voor een DALI-subnet:

- Alle componenten die correct functioneren beginnen te knipperen

Voor een LED-Driver:
- Enkel dit component knippert

Helvar | Lighting Controls B.V.
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B. HERNOEMEN
Probeer zoveel mogelijk nuttige informatie in de benaming te zetten, denk aan ruimtenummers, raam of
gangkant enz. Dit maakt de vervolgstappen eenvoudiger.

Stap 1:
- Druk op F3 om te identificeren

Stap 2:
- Druk op F2 om de naam van het device te wijzigen

Stap 3:
- Wijzig de naam en druk op Enter

Stap 4:
- Sluit het Identify tabblad om onnodig knipperen van de verlichting te voorkomen

C. ADRES WIJZIGEN

Eris geen logische volgorde in de adressering. De DALI-routers zullen de eerste keer bij het opstarten een
willekeurig adres toewijzen aan de componenten. Voor uitgangen (LED drivers, dimmers, rolluiksturingen,...)
zullen zij telkens starten vanaf adres 1 en dit laten oplopen. Voor inputs (bedieningspanelen, sensoren) zullen
zij telkens starten bij 63 en aftellen. De adress worden weergegeven met het [@ nummer achter het device.
Adres 64 wordt enkel gebruikt als de bus vol is. De adressen zijn aanpasbaar.

Stap 1:
- Klik met de rechtermuisknop op het device. Druk op Change Device Address om het adres te wijzigen,
hiervoor kunt u ook F8 gebruiken

Stap 2: - .
- Vulin de pop-up het nieuwe adres in, en klik op ok.

Change Device Address
Herhaal stap 1 en 2 tot de gewenste volgorde is bereikt Another device exists ot this address

() Swap with Existing Device
(®) Move Existing Device to Address (®10.254.3.21.3

ok Cancel

1 2 Helvar | Lighting Controls B.V.
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6. GROEPEN

Helvar Designer werkt op basis van groepen, blocks en scenes. Er kunnen maximaal 65.536 groepen
gemaakt worden, elk bestaande uit 8 blocks van 16 scenes.

Diverse onderdelen in de software functioneren alleen binnen een bepaald block. Ook voor feedback is het
noodzakelijk om alle schakelingen in hetzelfde block uit te laten voeren.

ledere groep krijgt een groepsnummer en naam. Het is aan te raden om een logische groepsnummering te
gebruiken.

Bijvoorbeeld: Het klaslokaal bevindt zich op de 1% verdieping. Het lokaal nummer is 2. Een mogelijk

groepsnummer zou dus 12 kunnen zijn. Om de nummering nog specifieker te maken zou hier nog een 0
aan toegevoegd kunnen worden. Dan wordt het groepsnummer 120 de groep met alle armaturen in dit
lokaal. 121 de groep armaturen aan de raamzijde en groep 122 de armaturen aan de kant van het bord.
Indien er minder dan 9 lokalen per verdieping zijn zou dit correct zijn. Als er meer lokalen zijn is het beter
om groep 1020 te gebruiken. Dus 1 staat dan voor verdieping, 02 voor het lokaalnummer en 0 voor een
onderverdeling.

A. GROEPEN AANMAKEN
Stap 1:
- Zorg dat de Usermode op Advanced staat u

Stap 2: -
- Openin menubalk View de Groups of klik op w

Stap 3:
- Druk op + om een groep toe te voegen, en vul de juiste naam en nummer in. Laat altijd het groepsnummer
in de naam staan! Zo is makkelijk uit te lezen om welk nummer het gaat.

i Groups v X
" Name Number

+

L & Ungrouped 0

— | &5 Group 1010 - Kantoor 1.01 1010

(&2

Stap 4:
- Door dubbel te klikken op een groep is te zien wat er in deze groep zit aan devices en routing entries

Helvar | Lighting Controls B.V. 1 3
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B. DEVICES TOEVOEGEN AAN GROEPEN ; Properties T Ax
Stap 1: a
(= Common
- Selecteer één of meerdere devices Address @102540.1.1.1
ID 1
Version 09:47:16 03-Apr-2019
Description DALI LED
Stap 2: Name
i . ) i Software Version Unknown
- Ga naar de Properties, deze kan altijd geopend worden door rechtermuisklik -> | cincode Unknown
. Status Normal
Propertles Information No additional informatio
Virtual False
Loads
. = Groups
Stap 3' Groups Ungrouped
- Bij Groups onder Groups staan nu de groepen aangegeven waar het device in zit :PP*"::Y:""‘"”
ppend by Name
= Load Levels
Qutput Level 100.0%
Stap 4: Power On This Channe 100%
p Physical Min. Level 0.1%
- Append by Number voor het toevoegen van een groep Min Level 1.0%
. . Max. Level 100.0%
- Append by Name voor het toevoegen van een groep op basis van benaming Temporary Absolute N 100.0%
Temporary Absolute V 100%
Power Consumption (\ 0
Stap 5_ 5 Circuit Power Loading 0
" (=) DALI Loads
- Een groep is eenvoudig te verwijderen door hem te verwijderen bij Groups e e e
Serial Number Unknown
Long Address Unknown
9
Stap 6: Current Consumption 2
. System Fail Level 100%
- Devices kunnen ook door ‘Drag & Drop’ aan een groep toegevoegd worden, Correct Levels True
) . . = Fitting Information
sleep hiervoor de devices naar de groep in het Groups venster Fitting GTIN Code  Not Available
Fitting Serial Number Not Available

C.SCENE TABLE
Elke schakelaar, sensor, storingsmelding, feedback, zonweringsmodule, enz. werkt op basis van instellingen
per scene. In de Scene table zijn de instelling van de componenten per scene aan te passen.

Er zijn 8 blokken van elk 16 scénes. Bepaalde instellingen werken alleen maar binnen een bepaald blok, een
voorbeeld hiervan is bijvoorbeeld de bewegingsmelder. In hoofdstuk 8E wordt deze beschreven.

Stap 1:
- Openin menubalk View de Scene Table of klik op

Stap 2:
- Klik aan de linker bovenzijde op

Stap 3:

- Selecteer de juiste groep. In het Scene Table scherm zie je nu de armaturen van deze groep verticaal.
- Horizontaal staan de waardes van de armaturen weergegeven bij de te kiezen scene

- L staat voor last level en * voor ignore. Hierbij zal er geen actie uitgevoerd worden.

T Zie ‘Scene Table' in de F1 helpfile voor meer informatie

Stap 4:
- Pas hier eventueel de waardes aan door op een vak te klikken en de waarde aan te passen.

- Kopiéren en plakken is mogelijk met de volgende knoppen @@@[ @@@

1 4 Helvar | Lighting Controls B.V.
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Stap 5:
- Bevestigen met Ok

Stap 6:
- Deinstelling zijn te testen door op & voor de scene te klikken. Hiervoor moet het bliksemschicht aan

T Als deze bliksemschicht aanstaat betekent het dat je Live bent. Hierdoor zal elke wijziging die je doet,

elke bediening die je test, en elke actie die je genereert gelijk in het systeem uitgevoerd worden. Als de
bliksemschicht uit staat zal dit bij het eerstvolgende schakelmoment uitgevoerd worden.

D. TESTEN EN AANSTUREN SCENES
Het is ook mogelijk om vanaf de laptop de scenes aan te sturen. Zo kunnen de instellingen gelijk geactiveerd
worden.

Stap 1:
- Zorg ervoor dat de bliksemschicht geactiveerd is, je bent nu dus Live

Stap 2:
- Klik op de Go To button in de menubalk
: File Edit View Inset Tools Wizards Window Help

1C

i Conditions GoTo

Stap 3:

- Het bovenste venster in de pop-up kan leeg blijven

- Vulin het onderste veld de aan te sturen scene in, doe dat in deze notatie: ‘Group.Block.Scene’.
Bijvoorbeeld 1418.1.13 om group 1418 naar scene 13 te sturen.

Stap 4:

- Vink de bovenste regel aan om ook de eventuele routing entries hierbij te activeren, bijvoorbeeld om
aanwezige linken mee te activeren

- Vink de onderste regel aan om ook de Constant Light te activeren. Als deze niet geactiveerd is zal alleen
de gekozen scene aangestuurd worden.

Stap 5:
- Druk Go om te sturen, en Close om af te sluiten

Helvar | Lighting Controls B.V. 1 5
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7. BEDIENINGEN

Om bedieningen te gebruiken moeten deze steeds gekoppeld worden aan een groep > blok > scene.
Deze 3 parameters zijn dus steeds nodig. Deze kan u instellen in het properties scherm van de door u,
in de boomstructuur gekozen bediening. Elke DALI Helvar bediening heeft de keuze uit verschillende
werkmethodes. Deze kunnen ingesteld worden in de bedieningselementen van de schakelaars in de

boomstructuur in het Devices scherm.

= On Function 2
Function
Scene Number

Scene Number
Fade Time
Condition

Recall Scene (Fixed Light)
1

16
2s
Always

16

Helvar | Lighting Controls B.V.
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= Keys
Mode Single Press 2
Use Main Set Always
= Main Set
Group Name Group 2
Group Number 2
= Press
= Function Last Level
Target Channels In: Group
Fade Time 2s Bij iedere bediening wordt dezelfde actie uitgevoerd
Condition Always
= Keys
Mode Timed Press kv
Use Main Set Always
= Main Set
Group Name Group 2
Group Number 2
Scene Block 1
& Short Press Short Press: Actie bij korte bediening
g funact Last L avel Long Press: Actie na 10 seconden
Target Channels In:  Group
Fade Time 2s
Condition Always Short press: #k direct last level
Cilonglixess Long press: « na 10 seconden set scene 2
Function Recall Scene (Fixed Light)
Scene Number 2
Fade Time 2s
Condition Always
= Keys
Mode Toggle Block v
Use Main Set Always
= Main Set
Group Name Group 2
Group Number 2
Scene Block il
& On Function 1 Eerste druk: On function 1
= Function Last Level
Target Channels In: Group
Fade Time 2s
Condition Always

Tweede druk: On function 2

Fade Time 2s
Condition Always

& Off Function Derde druk: Off function
Function Recall Scene (Fixed Light)

Werkt altijd in een loop



= Keys
Mode
Use Main Set
= Main Set
Group Name
Group Number
= Short Press/Step
Function
Scene Number
Fade Time
Condition

= Continuous Function

Modifier
Always

Group 2

Recall Scene (Fixed Light)
2

2s

Always

Function Not Used ‘ 1
Condition Always
= Keys
Mode Touch Dim Block -
Use Main Set Always
= Main Set
Group Name Group 2
Group Number 2
Scene Block 1
= On Function 1
= Function Last Level
Target Channels In: Group
Fade Time 2s
Condition Always
= Off Function
Function Recall Scene (Fixed Light)

Scene Number

16

Fade Time 2s
Condition Always
= Keys
Mode Edge Mode o
Input Source (1...65535) Not Used
Use Main Set Always
= Main Set
Group Name Ungrouped
Group Number 0
Scene Block 1
= Closing Contact
= Function Last Level
Target Channels In: Group
Fade Time 2s
Condition Always

= Opening Contact
Function
Scene Number
Fade Time
Condition

Recall Scene (Fixed Light)
16

2s

Always

Short Press / step: voor enkel op/dim

Continuous Function: bij inhouden
Op/neer dimmen

Eerste druk: On Function 1

Tweede druk: Off Function 2
Continuous: bij indrukken op/neer dimmen

Maakcontact (closing)

Verbreekcontact (opening)

T Deze is alleen te selecteren bij een inputmodule. Hij stuurt
de actie bij het maken of verbreken van een extern contact
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A.INSTELLEN BEDIENINGEN
e Button 135 @ 63

Stap 1: @ Ungrouped Scene 1.1
- Gain het scherm Devices naar één van de bedieningen of inputmodules @ Ungrouped Scene 1.2
@ Ungrouped Scene 1.3
@ Ungrouped Scene 1.4
Stap 2: @ Ungrouped Scene 1.15

- Klik op de + voor het device om de afzonderlijke knoppen te zien @ Ungrouped Up
@ Ungrouped Down

- Elke knop is afzonderlijk te programmeren.

T Let ook op de ‘out of the box" instellingen. De scenes zijn al standaard ingesteld

Stap 3:

- Ga naar Properties en stel de juiste waardes in

- Werk altijd met Recall Scene, alleen op deze manier houdt je de juiste feedback
- Pas eventueel de fadetijd aan

Stap 4:
- Bevestig met Ok

 mm 905 - Digidim Router @ 10.254.0.1

B. TESTEN BEDIENINGEN = «& DALISubnet @ 10.254.0.1.1
Stap 1 i” DALILED1@1
tap 1: ®
- Dubbel klik op de Button in het device scherm , DALILED3 @3 sutton 135 |
, DALILED2@4 0.2540.1.12
o 1
Stap 2: 2
o 3
- Door op de pop-up te drukken zijn de instellingen te testen e

T Als de bliksemschicht aan staat zal deze actie ook live gebeuren. Als de bliksemschicht uit staat is de
schakeling via het Event Log scherm te bekijken. Deze Event Log is terug te vinden onder menubalk View.

C. FADE TIME
Fadetijd is de tijd dat de verlichting dimmend aan of uit gaat. De minimale tijd is 0 seconde en de maximale
tijd is 90 seconden.

T Out of the box staat alles ingesteld op 2 seconden.
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8. ROUTING ENTRIES

Via Routing Entries zijn we in staat om een complexere programmering te maken. Een Routing Entry is een
functieblok dat is ingebouwd in de software.

Stap 1:
- Open het tabblad Routing Entries, of open het via menu View of

3|7 Routing Entriesl s Schedulerl 88 Routers

Stap 2:
- Klik met rechter muisknop in het tabblad om een Routing Entry toe te voegen
¢ Routing Entries |
D | Address | D |'s..| Tg{
Insert  » || (L) Scene Condition
-< Redirects »
& Links »
) Presence Detection
= Corridor Hold
#3 Constant Light 3
©" Light Over Time
- . .. ‘
&%, Scene Triggered Ethernet Output De twee lichtgrijze regels staan er om de sensoren ‘out
of the box" al te laten functioneren, deze kunnen niet
< verwijderd worden.
\If Routing Entries[ i Schedulerl 88 Routers [ [2) Event Log, Logging to Window Only]
Routing Entries
D Address | D | 5. Trigger Action | Condtion | State
5 274747853 | LoT_BG_Entree When Group 1 Adjust level and/or colour in Group 2 | Always Colour and Intensity, Last level sent L=100.0%, Last colour temperature 7150.00 K
5 833866769 | SL_BG_Uitschakelvertraging When Group 100 Scene 1.1 Scene Link to Group 1 Scene 1.1a...| Always Less than 20 seconds remaining
6 42684363 | PD_BG_KantoorBeveiliging When Group 1020 Scene Block 1 PIR trigger calls Scene 1 Always Less than 14 minutes and 40 seconds of occupied time remaining
7 148824163  CL_BG_KantoorBeveiliging When Group 1020 Light Level Maintain constant light in Group 1021 | Always Inactive

De laatste kolom ‘State’ laat de status van de routing entries zien. Hierin zijn de actieve linken en tijden te
zien. Ook zijn hier lichtwaardes uit te lezen.

A. ALGEMENE TERMEN

Allow Further Routing

Mag het systeem na de Action van de Routing Entries nog de daarbij behorende en eventuele linken verder
vervolgen?

Condition

Standaard Always of Never, maar uit de breiden door het maken van eigen condities (dit wordt in een later
hoofdstuk omschreven). Denk bijvoorbeeld aan een glaszenwasschakelaar: een conditie aan de down knop
van zonweringsbediening met de conditie dat hij dit alleen mag doen zolang de glazenwasschakelaar niet

actief is.
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B. SCENE CONDITION
Deze functie maakt het mogelijk om een scene aan te roepen bij het opstarten van een router.

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Scene Condition toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met SC wat voor Scene Condition staat

- Zet 'Called at Power-up’ op True

Stap 3:
- Kies bij de trigger welke actie uitgevoerd moet worden.

C. REDIRECTS
Deze functie maakt het mogelijk om gegevens direct door te sturen tussen groepen.

De Redirects zijn onderverdeeld in 3 delen:

Scene Redirect: door een scene te triggeren wordt er direct een andere scene mee geactiveerd

Block Redirect: door het triggeren van één van de scenes in een block activeert deze dezelfde scene in een
ander block en Group

Group Redirect: Zet alle gegevens van de ene Group over naar de andere Group, ook dimwaardes en
lichtwaardes worden over gezet

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Redirect toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met SR, BR of GR wat voor Scene, Block of Group Redirect staat

Stap 3:
- 'Enable LED Tellback’ kan op True gezet worden om ook de feedback van de trigger groep over te zetten.
Als deze op False staat blijft de feedback staan en zet hij alles alleen door naar de Action Group

Stap 4:
- Bevestig met m
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D. LINKS
Deze functie maakt het mogelijk om gegevens met tussentijd door te sturen tussen groepen.

De Links zijn onderverdeeld in 3 delen:

Scene Link: door een scene te triggeren wordt een andere scene mee geactiveerd

Block Link: door het triggeren van één van de scenes in een block activeert deze dezelfde scene in een ander
block en Group

Group Link: Zet scenes van de ene Group over naar de andere Group. Dimwaardes, en lichtwaardes worden
niet doorgezet

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Link toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met SL, BL of GL wat voor Scene, Block of Group Link staat

Stap 3:
- Geef een tijd aan bij Link Duration. Dit is de tijd hoelang de action uitgevoerd zal worden na de trigger
- Pas eventueel de Fadetijd hierbij ook aan

Stap 4:
- Vul bij de Trigger Group, Block en Scene in waardoor deze link getriggerd/aangeroepen wordt

Stap 5:
- Vul bij de Action de Group, Block en Scene in welke actie uitgevoerd mag worden na het verstrijken van de
Link Duration Time

Stap 6:
- Bevestig met m

T Link type: als deze op complex staat zal de action altijd uitgevoerd worden. Wanneer deze op simple gezet

wordt kan deze link doorbroken worden door in dezelfde trigger groep een andere scene op te roepen.
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E. PRESENCE DETECTION
Deze functie verwerkt de info van bewegingssensoren.

Stap 1:

Voeg in het tabblad Routing Entries een Presence Detection toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op

Properties om de instellingen zichtbaar te maken

Geef een duidelijke naam op, beginnende met PD wat voor

Presence Detection staat

Kies de Group met verlichting die geschakeld moet worden

Kies Fixed or Constant Light

- Fixed is zonder daglichtregeling

- Constant Light is met daglichtregeling

Stel de juiste Timeouts in

- On time = tijd dat de verlichting aan gaat bij beweging

- Transition time = tijd dat de verlichting in dimstand blijft staan

- Exit Delay = tijd van uitschakelen sensor door bediening met
schakelaar

Routing Entry Type
Current Light Level (0...200)
|- Routing Entry Trigger
Group Name
Group Number
Scene Block
|- Routing Entry Action
Scene Number
Fixed or Constant Light
-] Timeouts
On Time
Transition Time
Exit Delay
Test Mode
Fade Times
On Fade Time
Transition Fade Time
Off Fade Time
Light Level Inhibits
On Inhibit Level
Hold-on Inhibit Level
Presence and Absence Checking
Presence Checking from OFF
Absence Checking from ON
Scene 1 Absence Checking

0]

]

0]

Scene 2 Absence Checking
Scene 3 Absence Checking
Scene 4 Absence Checking
Scene 5 Absence Checking
Scene 6 Absence Checking

Scene 7 Absence Checking

o] - TS
|-/ Common
Address @R.611689417
ID 4
Version 07:42:51 22-Feb-2019
Description Presence Detection
Name PD_1e_Kantoor_1.01
Status Enabled Enabled at Startup
When Group 1010_Kantoor_1.01 Scene
Information Block 1
PIR trigger calls Scene 1
Virtual False
|-/ Routing Entry

Presence Detection

Group 1010_Kantoor_1.01
1010
1

1
Recall Scene (Fixed Light)

0000:15:00
1min, 30s
1min, 305

2s
2s
25

200
200

Always
Always

SEEEEEE

In testmode wordt de timer op 15 sec gezet. Vergeet deze niet uit
te zetten na het testen!

Pas eventueel de Fade Times aan
Presence Checking from OFF = bewegingsdetectie
Absence Checking from ON = afwezigheidsdetectie

- Bij de vinkjes zijn scenes te kiezen waarop de sensor eventueel niet afwezigheid hoeft te detecteren

T Presence Checking from OFF en Absence Checking from ON staan standaard op Always. Onder Always

kan er ook gekozen worden voor Never, of een conditie kiezen die in hoofdstuk 9 beschreven staat.

Stap 3:

Devices

- Selecteer de juiste sensor in het Device scherm

- Geefin het Properties scherm dezelfde groep in als de verlichting en de Presence

Detection die zojuist gemaakt zijn

Stap 4:

= g Voorbeeld [RC:1][LRC:0]

= @@ 1/1Voorbeeldrouter @ 10.254.0.1
= «§ DALI Subnet @ 10.254.0.1.1

. Kantoor 1.01 Armatuur 1

I Kantoor 1.01 Armatuur 2|

. Kantoor 1.01 Armatuur 3

Kantoor 1.01 Armatuur 4

Kantoor 1.01 Armatuur 5|

[GRCY Kantoor 1.01 @ 63|
as

o A1078401 4

- Test de werking van de sensor door dubbel te klikken op de sensor en de symbolen in de pop-ups

Kantoor ... n
10.254.0.1.1.63
—

Sensor in rust

22

Kantoor ... n
10.254.0.1.1.63

% ®

Sensor in On-time
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10.254.0.1.1.63

Sensor in Transition Time Sensor in Exit Delay

T Kijk bij het testen
altijd of je live bent!




F. CORRIDOR HOLD
Met deze functie is het mogelijk een functie te creéren waarbij de gangzone aan blijft zolang één van de
aangrenzende kantoren bezet zijn. Na verlaten van het laatste kantoor zal de gangzone ook uitgaan.

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Corridor Hold toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met CH wat voor Corridor Hold staat

Stap 3: = Routing Entry Trigger
.. . . . ;s Group Name Group 1020 - Kantoor 1.02
Voeg bij de Routing Entry Trigger het groepsnummer in van één van Group Number 550
de kantoren Scene Block 1
Stap b: = Routing Entry Action
.. . . . Group Name Group 1100 - Gangzone kan
- Voeg bij de Routing Entry Action het groepsnummer in van de gang Group Number 1100
Scene Block 1

Stap 5:
- Herhaal tot alle kantoren aan de betreffende gang een Corridor Hold hebben

Stap 6:
- Zorg ervoor dat alle zones, zowel kantoren als de gangzone, een Presence Detection hebben
- Hierbij is het noodzakelijk dat de On Time van de gangzone hetzelfde of langer is als van de kantoren
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G. CONSTANT LIGHT

Een Constant Light Routing Entry zorgt voor een constante lichtoutput van een groep. Dit is een
daglichtregeling. Een Helvar sensor die beschikt over deze daglichtmeter zorgt ervoor dat wanneer het
binnenvallend zonlicht sterker wordt, deze functie het licht laat dimmen. Wanneer het lichtniveau daalt zal
de functie automatisch de lichten sterker laten branden. Een vereiste voor deze functie is dat de sensor zich
in dezelfde ruimte als de armaturen bevindt. Standaard is deze functie in de sensor uitgeschakeld. Er kan
zich ook maar 1 daglicht sensor in één groep bevinden. In onderstaand conversie-tabel kan u een schatting

vinden van de lux waarden en Designer lichtwaardes.

Lux waarde (lux) Light Level Output Value Vergelijkbaar met
<1
2 1
5 26
10 38 Schemering
20 48
50 65
100 76 Donkere dag
200 87
500 102
1.000 114 Bewolkt zonnig
2.000 125
5.000 140
10.000 152 Daglicht
20.000 163
50.000 178
100.000 190 Zonnige zomerdag

In het onderstaande voorbeeld zullen we de meest gebruikte Constant Lights uitleggen.

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Constant Light toe
Rechtermuis > Insert > Constant Light > Constant Light
- Kies voor een Constant Light in combinatie met een binnen sensor geplaatst in de ruimte bij de aan te
passen verlichting
- Kies voor een Open Loop Constant Light in combinatie met de 329 Buitensensor, waarbij er bij diverse
zonlichtwaardes er een aantal % in verlichting binnen aangepast kan worden
- Kies voor Open Loop Constant Light in combinatie met de 329 Buitensensor, waarbij er bij diverse
zonlichtwaardes een scene opgeroepen kan worden. Deze optie wordt veel gebruikt voor

buitenverlichting
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Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met CL wat voor Constant Light staat

Stap 3:
- Vul bij Light Sensor de groep in waar de sensor in staat

Stap 4:

- Vul bij Controlled Group het groepsnummer in van de verlichting die gedimd moet worden. Dit kan
de gehele ruimte zijn, vul dan hetzelfde groepsnummer in als hierboven. Dit kan ook een ander
groepsnummer zijn van bijvoorbeeld alleen de armaturen aan de raamzijde

Stap 5:

- De default waardes van Scaling en Response rates zijn goed, door deze aan te passen kan de verlichting
sneller/trager dimmen

- Dead Band zorgt ervoor dat de verlichting niet bij elke wijziging al reageert, maar pas als het 4 levels
afwijkt

Stap 6:
- Vul bij de Target Levels de waardes in per scene

Hoe in te stellen?

Stap 7:
- Dim de verlichting totdat de gevraagde Luxwaarde bereikt is, bijvoorbeeld 500Lx

Stap 8:
- Leesin de Constant Light Entry bij Current Light Level de gemeten waarde uit en stel deze in bij Target
Level
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H. LIGHT OVER TIME

Met deze Routing Entry is het mogelijk om de verlichting op basis van tijd van kleur en/of intensiteit te wijzigen.
Hiervoor dient wel Dali Type 8 verlichting gebruikt te worden.

Het is ook mogelijk om alleen de intensiteit aan te passen. Hiervoor is Dali Type 8 verlichting niet noodzakelijk.

Level

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Light over Time toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met LoT wat voor Light over Time staat

Stap 3:
- ‘Called at power up” kan aangezet worden zodat deze Entry altijd geactiveerd wordt als er een router
herstart

Stap 4:

- Vul bij de Routing Entry Trigger de groep in waardoor deze Light over Time aangestuurd wordt

- De Light over Time is geactiveerd als de Trigger Group in scene 1t/m 12 is. Als de Trigger Group in Scene
13t/m 16 is wordt de Light over Time inactive

Stap 5:
- Vul bij de Controlled Group de groep in die aangestuurd moet worden

LoT Routing Entry

Common

Routng tatry
Routing Eatry Trigger e

DAL Keypad

et
—— l &l Settings
X : Mode Clock Time
[T U -V
_— Test Mode Disabled [+
Stap 6:

- Kies onder Settings de Mode
- Clock Time: bij het triggeren gaat de verlichting naar de ingestelde waarde die op dit tijdstip is ingesteld
- Triggered: bij het triggeren gaat de verlichting naar de ingestelde waarde van 00:00 en begint vanuit dit

punt met zijn Cyclus
- Activeer Repeat om vanuit 23:59 weer door te gaan naar 00:00
- Activeer Test Mode om de cyclus versneld af te laten lopen. Vergeet deze niet uit te zetten na het testen!

26 Helvar | Lighting Controls B.V.
Handleiding Designer software



Stap 7:

- Dubbelklik op de Light over Time in het Routing Entries scherm om de instelling aan te passen. Hier kun

je de type Light over Time kiezen. Bijvoorbeeld één van de presets. Ook het laden van een

eerder opgeslagen Light over Time cyclus is mogelijk.

Stap 8:

- Houd Ctrlingedrukt en druk in het schema op een willekeurige plaats om een punt toe te voegen. De

punten die toegevoegd worden bepalen de intensiteit van de verlichting

- Zet met de pijltjes toetsen de punten goed

Stap 9:

- Klik op een punt om de lichtkleur aan te passen

- Klik aan de rechterkant op één van de tabbladen of klik op Q_ﬁ als de tabbladen niet zichtbaar zijn

- Klik op de punaise om het venster vast te zetten

Kies hier de gewenste kleur voor het geselecteerde punt

Colour Temperature v [#]x : ; Light Over Time - Light Over Time - Last level sent L=
Futm -2y 18] e Des Coou Temper = presess: [ /5.8 % KU B RN C
. “domswtod et k T locks the f the cha
Mmﬁsﬁmm. 5S0000K ] @ Loc is options time range of the chart.
s 20000 é Link This options links the first and last points in the chart.
15000K 2 %5 | Normalize | Sets time intervals so that the colour fades at the same rate in all
Mired 10000K = Colour intervals
8000K (1] mes | Normalize Spaces data points evenly
K 6500K 3 time
6000K % M | Path Shows the colour path between 2 points in the colour picker
o I
O ignore 5000K g ¥ |Moveall Move all points in time
4500 K i = -
Allo £
o o i 24 | Last Point Expands or contracts
lempe 15| | Add point Adds one point to the chart after the selected point and changes the
3500K selection to the new point
S130K & | Remove Removes the selected point and selects the previous point in the
3000K point chart
Reset Resets the LoT execution time to actual time
Zoom in Each click magnifies the viewed areas and shows more detail
@ Zoom out Each click reduces the viewed areas and shows less detail
@ Reset Zoom | Reverses the effects of any enlargement or shrinking of the graph
caused by any of the other zoom buttons
!: Move left When zoomed in, it scrolls the chart to the left
:: Move right | When zoomed in, it scrolls the chart to the right
Stap 10:

- Bevestig met m

T Als de Light Over Time aan staat zal er een verticale gele lijn zichtbaar worden op de huidige tijd.
Ook in het Routing Entries scherm is de State zichtbaar. Hieraan is te zien of hij actief is en wat de laatst
gestuurde waarde is. Als de Light Over Time inactief is zal er Inactive staan.

{ Routing Entries
D Address |De|u‘hﬁon ISI Trigger Action ICamllnn |8ne
5 274747853 | Light Over Time When Group 1 Adjust level and/or colour in Group 2 = Always Colour Only, Last colour temperature 7150.00 K
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I. SCENE TRIGGERED ETHERNET OUTPUT

Via deze Entry kunnen we door het triggeren van een scene een commando via ethernet versturen. Dit kan naar
een Router in een andere workgroup zijn, maar ook naar een AV-partij om bijvoorbeeld de beamer/tv schermen
aan te sturen.

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Routing Entries een Scene Triggered Ethernet Output toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:
- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met STEO wat voor Scene Triggered Ethernet Output staat

Stap 3:
- Vul bij de Routing Entry Trigger de groep, block en scene in waarop getriggerd moet worden

Stap 4:

- Vul bij Ethernet Output de gewenste gegevens in.

- Vul bij Transmission Router de router in waar de groep van de trigger in zit. Dit beperkt onnodige
communicatie tussen de routers

Stap 5:

- Bevestig met m

7 De standaard instellingen m.b.t. HelvarNet voor de communicatie tussen verschillende workgroups. TCP

poort 50001. (Voor de ascii commando’s die verstuurd kunnen worden kan je de help file raadplegen ->
control of query commands).

EP Designer Help — O >
ST i

Werbergen  Vorige  Afdrukken  Opties

Inhoudsopgave Index Zoeken Glossary i . P
Geef op welk trefwoord u witt zoeken: i ICBE Propertles HE'.VEI'

||ascii |

Home > Views > Properties

Onderwerpen weergeven | The Properties view define the functionality and show the current state of items.
Selecteer het weer te geven ondenwerm: Properties of various items can be shown, for example:
Waorkgroup (system
" Configuration Commands | * (sy )
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9. CONDITIONS

Condities laten ons toe om de functionaliteit van alle bedieningen en routing entries verder te specificeren als
dit nodig is. Een conditie/ voorwaarde gaat altijd uit van het principe dat er iets WEL uitgevoerd mag worden, als
alle voorwaarde(n) dus waar zijn zal de actie waar deze conditie aan gekoppeld is gewoon uitgevoerd worden.

A. CONDITIE AANMAKEN
Stap 1:
- Open het tabblad Conditions, dit tabblad is te open via View > Conditions, of via w

Stap 2:

- Rechtermuisklik op Conditions > Insert > Hier heeft u de keuze uit de volgende
vergelijkingsmogelijkheden: AND - OR - NAND - NOR. Dit heeft betrekking op de onderliggende
voorwaardes en wat de status van de aantal is uit te breiden naar 32 voorwaardes per conditie.

: Conditi - ax
: or(| : ions Voorwaarde 1 Voorwaarde 2 AND OR NAND NOR
| Export False False False False True True
Insert » | &1 AND Condition False True False True True False
Copy or| OR Condition True False False True True False
propertics | &| NAND Conton True True True True False False
OR NOR Condition
Stap 3:

Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

Geef een duidelijke naam op. Deze benaming wordt in het selectie scherm zichtbaar
Bij Condition Logic is het type AND - OR - NAND - NOR nog aan te passen

| Is Met" in de properties geeft aan of de conditie op dat moment waar of onwaar is.
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B. VOORWAARDE TOEVOEGEN ! Conditions
Stap 1: (-) Conditions
) P AND Conditionl
- Rechtermuisklik op de Condition > Insert > maak hier de Export
K h d q d Insert | &5 | Time Range
euze voor het type voorwaarde wat toegevoegd moet worden. Cowy B 0oy of the Week
& Delete “1| Day and Month
. .. . Rename “41 Annual Date Range
Time range: wanneer de actuele tijd zich tussen de twee punten properses | 2] Date Range
bevindt zal de voorwaarde True zijn. Deze punten kunnen vaste %4 Analogue Input
. . .. . Z Switch Input
tijdstippen zijn zoals 8h30 maar kunnen ook bepaald worden via B Condition Reference
de astronomische klok met eventueel een offset. Bijvoorbeeld : LR
“ . . " Light Level
Sunrise + 30 minuten”.

Days of the Week: dagen van de week kunnen geselecteerd worden waarop de voorwaarde True is.

Day and Month: jaarlijks terugkerende vaste dag.

Annual Date Range: jaarlijks terugkerende periode.

Date Range: eenmalige periode van dagen.

Analogue Input: wanneer u gebruikt maakt van de 942 input module kan u hier refereren naar de input
source van de benodigde analoge ingang (0-10V). Hierdoor zal deze ingang iedere 5 seconden gemonitord
worden. De analogue value geeft u een percentage terug. Als dit percentage zich binnen de input range
bevindt zal de voorwaarde waar zijn. Voor meer info omtrent de input source verwijzen wij u graag door naar
de help file.

Switch Input: deze voorwaarde kan ook aan een input source gekoppeld worden maar geeft geen
percentages terug. Ditis een 1 op 1 koppeling met de aangesloten ingang en kan enkel gebruikt worden met
binaire ingangen.

Condition Reference: u kan refereren naar een andere conditie. Op deze manier kan u bijvoorbeeld eenmalig
een tijdsconditie aanmaken en deze telkens refereren wanneer deze nodig is. Bij een eventuele latere
aanpassing hoeft u dan slechts eenmaal de tijd aan te passen.

Last Scene In Block: via deze voorwaarde kan u afhankelijk van de laatste gevraagde scene in een groep
keuzemogelijkheden inbouwen. Let hierbij wel op met eventuele combinaties van een presence detection.
Light Level: afhankelijk van de gemeten lichtwaarde is de voorwaarde waar of niet.

Stap 2:
Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te

maken

Geef eventueel een benaming,

Invert geeft de mogelijk om de voorwaarde om te draaien

| Is Met” in de properties geeft aan of de conditie op dat moment waar of onwaar is.
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C. CONDITIES KOPPELEN
Waar kunnen Conditions toegepast worden? Dit kan bij iedere routing entry, maar ook bij individuele
bedieningsknoppen. Enkele voorbeelden hiervan zijn:
- Routing entries:
- Detectie van de sensoren mag enkel tijdens kantoor uren werken en niet in de nacht.
- In een ziekenhuis mag de verlichting niet uitgestuurd worden als de noodschakelaar in de verpleegpost
is ingeschakeld.
- Wanneer een weerstation regen detecteert mag de zonnewering niet actief zijn.

- Bedieningen:
- Afhankelijk van een ‘Master’ schakelaar mogen bepaalde verlichtingszones niet uitgeschakeld worden.
- Handbediening voor de zonwering moet geblokkeerd worden als de glazenwasschakelaar actief is.

Stap 1:

- Open het onderdeel waarbij de conditie geactiveerd moet worden. Dit kan een bedieningselement, een
Routing Entry maar bijvoorbeeld ook een tijdsturing zijn.

- Open de Properties

Stap 2:
- Onder Condition/Main Set is nu naast Always/Never de aangemaakte conditie erbij gekomen.

= Routing Entry Properties v & x
Routing Entry Type Scene Link 0 n
Link Duration 20s Common
Fade Time 2s 10.254.0.1.1.7.1
Cancel Trigger Scene Recall False
Log Cancelled Trigger Scene Recall False Versior 07:48:58 14-Aug-2017
Allow Further Routing True Description 1.02 Klaslokaal Algemeen Scene
Condition Always |~ Name
Link Type Complex Status m

= Presence and Absence Checking - KGY’ ‘
Presence Checking from OFF  Always hd Mode Single Press
Absence Checking from ON Always Use Main Set Always I'®
Scene 1 Absence Checking v = Main Set
Scene 2 Absence Checking v Group Name 1.02 Klaslokaal Algemeen
Scene 3 Absence Checking v Group Number 1020
Scene Block 1
Press
Function Recall Scene (Fixed Light)
Scene Number 1
Fade Time 2s
Condition Always
Use Main Set

Use the main set of functions if the condition is true. If not, use the
alternative set of functions.
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10. SCHEDULER

Via een scheduler kunnen we acties starten op bepaalde tijdstippen. Dit kan een vast tijdstip zijn maar ook
een actie die afhankelijk is van de astronomische klok, eventueel met een offset hierop.

A. COORDINATEN INSTELLEN

Stap 1:

- Klik in het tabblad Devices met de rechtermuisknop op de Workgroup Name en open de Properties
- Pas hierin de Latitude en Longitude aan

i Devices ~ 1 x i Properties - 1 x
Eliti
=B8] New Router [RG:1)[LRC:0] o L=
L3 Client<LPT60> @ 10.254.254.102 (4)
£-5% 910- Digidim Router @ 10.254.3.2 (6) Description Workgroup "
£ &% DALl Subnet @ 10254321 2) Name New Router
1 LC0EDAB 1 () Status Normal
«% DALI Subnet @ 10.2543.2.2 (0) Workgroup New Router
a8 Groups @ 10.254.3.2.G (0) Information 'E“;‘n“’ﬂ'itﬁ‘i’:”10‘25‘1'25“‘102“”603
() Conditions (0) Caching:false
Al Routing Entries @ 10.254.32.R (2) Cached Tue
57 Scheduler @ 1025432.T(2) Virusl Falee
Memory Footprint 0.03 ME - 34.53 KE - 35360 B
(1 IP Settings
Network Interface 10.254.254.102 - Ethernet 16
Broadcast Discovery Enable
Broadcast Discovery Address 255.255.255.255
Multicast Discavery Disable
Multicast Discovery Address 239.00.1
Unicast Discovery Disable
= Transport
Recovery Mode off
TCP Keep Alive True
) Time and Location
Latitude N 00°00'00"
Longitude E 000°00'00"
Time Zone GMT + 01:00
Daylight Saving Winter Time
Sync Router Time True

7 Amsterdam: Latitude N 52°22'12" / Longitude E 4°53'42"
Brussel: Latitude N 50°51°1" / Longitude E 4°21'6"

B. SCHEDULED SCENE RECALL TOEVOEGEN ] .
Stap 1:
- Open het tabblad Scheduler D T
@7 Scheduled Daylight Saving Enable
@ Scheduled Daylight Saving Disable
Stap 2: ok | Scheduled Emergency Function Test
- Voeg in het tabblad Scheduler een Scheduled Scene Recall toe ;; :c:.“lezem:;:n::o::;M
ReChtermUiSknop > Insert &(Routingintrisll'kheduler[ﬁRouters]

7 De twee lichtgrijze regels staan er om de noodverlichting ‘out of the box' al te laten testen, deze kunnen
niet verwijderd worden

Stap 3:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met SSR wat voor Scheduled Scene Recall staat

Stap 4:
- Kies bij Time Style voor een vaste kloktijd of voor Sunrise of Sunset met een eventuele offset
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Stap 5:
- Vul onder Schedule Action in welke scene gestuurd moet worden.

Stap 6:
- Bevestig met m

C. ZOMERTIJD EN WINTERTIJD INSTELLEN

Het systeem heeft geen vooraf ingestelde zomertijd en wintertijd schakeling, wel kunnen we deze zelf
creéren. Dit doen we in onderstaande stappen, waarbij een aparte file gemaakt wordt zodat we deze in elk
volgende project kunnen uploaden.

Stap 1:
- Open het tabblad Scheduler

Stap 2:

- Voeg in het tabblad Scheduler een ‘Scheduled Daylight Saving Enable’ en een ‘Scheduled Daylight Saving
Disable’ toe
Rechtermuis > Insert

Stap 3:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Noem de Scheduled Daylight Saving Disable ‘Wintertijd’

- Noem de Scheduled Daylight Saving Enable "Zomertijd’

o Scheduler
2& VY?“‘:"U: D | Addre... Descrption | 5...| Trigger Action Condtion | State
s E"" azysm s 6 6 1. Wintertid A 030000 | Disables Daylight Saving Wintertid At 03:00:00
4y Every o
5 & Zomertijd 5 5 1. Zomertijd At 02:00:00 Enables Daylight Saving Zomertijd At 02:00:00
%" Sunday
1y Every 25th to 31st Mar
Stap 4:

- Scheduled Daylight Savings Enable:
Start zomertijd: om 2h00 op voorwaarde dat het een zondag is tussen 25 en 31 maart. De conditie dient u
zelf aan te maken. Wanneer u gebruikt maakt van scheduler moet u deze functie toevoegen.

- Scheduled Daylight Savings Disable:
Start wintertijd: om 3h00 op voorwaarde dat het een zondag is tussen 25 en 31 oktober. De conditie dient u
zelf aan te maken. Wanneer u gebruikt maakt van scheduler moet u deze functie toevoegen.

Stap 5:
- Bevestig met m

De gemaakte condities en scheduler entries kunnen opgeslagen worden in een Designer file, zie hiervoor
hoofdstuk 11A. Hoofdstuk 11B behandelt hoe de gemaakte offline file in een nieuwe installatie getipload kan
worden.
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D. DURATION TEST EN FUCTION TEST TOEVOEGEN

Noodverlichtingsarmaturen welke geschikt zijn voor DALI kunnen ook via de kalenderfunctie aangestuurd
en getest worden. Hierbij moet wel rekening gehouden worden met de voorschreven testmomenten. De
gemeten waarden zijn uit te lezen via het Emergency Report zoals omschreven in 3B.

Stap 1:
- Open het tabblad Scheduler

Stap 2:

- Voeg in het tabblad Scheduler een ‘Scheduled Emergency Function Test’ en een ‘Scheduled Emergency
Duration Test’ toe
Rechtermuis > Insert

i Scheduler

Addre... Description ' 5...| Trigger Action Condtion | State
3218... Scheduled Emergency Function Test At 01:00:00 Emergency Function Test On Ungrouped Always At 01:00:00
2727... | Scheduled Emergency Duration Test At 01:00:00 Emergency Duration Test On Ungrouped Always At 01:00:00
Stap 3:

- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken
- Geef een duidelijke naam aan beide regels

Stap 4:
- Kies de tijd waarbij de test uitgevoerd moet worden

Stap 5:
- Kies de groep met de noodverlichtingsarmaturen

Stap 6:
- Maak een conditie aan voor beide regels.
Voorbeeld: (Dit is puur een voorbeeld en niet gebaseerd op een eis of iets dergelijks)
- Duration Test op 1 januari en 1 augustus
- Function Test op elke e maandag van de maand, door middel van een Condition Reference

E Conditions

=) Conditions
[ OR Durationtest
1 1stof Jan
1 st of Aug
= & Functiontest
T M
OR ??;s\maanden’z
(= OR Testmaanden
“y Every Istto Tth Jan
; Every Istto 7th Feb
Every st to 7th Mar
5 Every 1stto 7th Apr
7 Every 1stto 7th May
Every st to 7th Jun
Every 1st to 7th Jul
Every Tst to 7th Aug
Every 1st to 7th Sep
4 Every 1st to 7th Oct
4 Every 1st to 7th Nov
iy Every 1st to 7th Dec

30 ! ) ) ) Y )

Stap 7:
- Bevestig met m
34 Helvar | Lighting Controls B.V.

Handleiding Designer software



E. TIME TRIGGERED ETHERNET OUTPUT

Via deze entry kunnen we op basis van tijd een commando via Ethernet versturen, dit kan naar een andere
Helvar router in een andere workgroup zijn. Maar bijvoorbeeld ook naar een AV-partij om de beamer/tv
schermen aan te sturen.v

Stap 1:
- Voeg in het tabblad Scheduler een Time Triggered Ethernet Output toe
Rechtermuis > Insert

Stap 2:
- Klik met de rechter muisknop op de toegevoegde regel. Klik op Properties om de instellingen zichtbaar te
maken

- Geef een duidelijke naam op, beginnende met TTEO wat voor Time Triggered Ethernet Output staat

Stap 3:
- Vul bij de Trigger Time de tijd in waarop de actie verstuurd moet worden

Stap 4:
- Vul bij Ethernet Output de gewenste gegevens in.
- Vul bij Transmission Router een willekeurige router uit het systeem in

Stap 5:

- Bevestig met m

7 De standaard instellingen m.b.t. HelvarNet voor de communicatie tussen verschillende workgroups. TCP
poort 50001. (Voor de ascii commando’s die verstuurd kunnen worden kan je de help file raadplegen ->
control of query commands).

EP Designer Help — O X

3 2« & O
Verbergen  Vorige  Afdrukken  Opties

Inhoudsopgave Index Zoeken Glossary i . ~
Geef op welk trefwoord u witt zoeken: 3 ICEE Propertles HE[VEI'

||ascii |

Home > Views > Properties

Ondenwerpen weergeven | The Properties view define the functionality and show the current state of items.

Selecteer het weer te geven ondenwerm: Properties of various items can be shown, for example:

| + Workgroup (system)

" Configuration Commands
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11. UPLOADEN BACK-UP

Elke wijziging die doorgevoerd wordt is live. Het is mogelijk om een systeem op te slaan, offline aan te passen
en weer te uploaden in het online systeem. Het enige bezwaar is dat de adresvolgorde hetzelfde moet zijn.

A. BACK-UP OPSLAAN
Stap 1:
- Sla het bestand op

Workgroup - Designer
!| File | Edit View Inset Tools Wizards Window |
O New Ctrl+N
& | Open... Ctrl+O
Save... Ctrl+S
B l & SaveAs..
@ Open Repository
u Go Online...

B. UPLOADEN DESIGNER FILE
Stap 1:
- Open het tabblad Upload, dit kan ook via View > Upload of door op te klikken

Stap 2:
- Klik op @ en selecteer het bestand

Stap 3:
- Klik in beide schermen op de Workgroup name
Devices SRS Upload

Workgroup D Workgroup
Stap 4:

- Druk op ojl om de online file met de upload file te vergelijken

T In sommige gevallen is het mogelijk om alle routing entries vooraf al te maken. Voeg dan in de vooraf
gecreéerde file één router toe, dit is noodzakelijk voor het uploaden. Pas hierbij ook stap 4 aan door niet
op §| maar op =|te drukken, zo worden de systemen aan elkaar gekoppeld zonder dat er adressen
beschikbaar zijn

Stap 5:
- De schermen geven nu een aantal meldingen
i Devices v 2 X Upload
=3 Niagara [RC:1][LRC:0] ==y §Workgroup [RC:1][LRC:0}
=32 53 Client:<LPT38> @ 192.1¢| O =32 L2 Client:<LPT38> @ 0.0.0.0 (4)
=3 &% Groups @ G (2) =2 =3 &8 Groups @ G (1)
=3 () Conditions (0) (=) =3 @ () Conditions (2)
=@ y|f Routing Entries @ o =@ y|f Routing Entries @ R (2)
=8 =7 Scheduler@T(2) || — =3 =7 Scheduler @ T (4)
1 @ 5% 905 - Digidim Router @ 1| © 1 @ 2% 905 - Digidim Router @ 10.254.0.1 (5)
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I Dititem komt niet overeen met het andere item.

B Gegevens kloppen niet, en zijn te uploaden

® Alle gegevens van dit onderdeel komen overeen

= Dititem is gelijkwaardig, niet alle instellingen zullen overgenomen worden
Dit item is hetzelfde, alles wordt volledig overgenomen

Stap 6:

- Klik op een onderdeel en vervolgens op $;&| om de onderdelen vanuit de upload toe te voegen aan de
online file

Stap 7:

- Klik als laatste, als alle onderdelen toegevoegd zijn op # |0m alle onderdelen die gelipload moeten
worden toe te voegen en klik in de pop-up op Upload

Upload X

Q Finish

You are about to upload the design to the real
workgroup.

—> Upload

—> Cancel

Do not upload at this time.

Stap 8:
- Kijk of het groene balkje onder in het scherm volledig doorloopt. Bij mislukken van het upload proces is

niet alles geupload en zal het proces nog eens gedaan moeten worden
Upload

Stap 9:
- Sluit het upload scherm

Stap 10:

- Klik met de rechter muisknop op de workgroup name > Logic > Add Logic, om alle gegevens in de juiste

routers te plaatsen. Mocht dit de eerste keer zijn en Logic niet beschikbaar zijn dan moet stap 11 t/m 12
opgevolgd worden

Stap 11:
- Open de Options onder menubalk Tools

Stap 12:

- Zet 'level of detail of groups menu’ op ‘All group Options'
- Zet 'allow logic housekeeping’ op True

- Zet 'level of detail of Logic menu’ op ‘All logic operations’
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NOTITIES
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